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WOBEI KANN MIR MEIN SMARTPHONE HELFEN?

Das Smartphone oder Tablet als digitaler Helfer: Mithilfe einer App werden einfache Messreihen und Versuche zu
Alltagsproblemen durchgefihrt. Die SuS lernen den Umgang mit dem Smartphone als Werkzeug.

SACHANALYSE

Digitale Werkzeuge gehdren in vielen Bereichen langst zur Grund-
ausstattung. Kostenpflichtige und kostenfreie Apps ermdglichen es
dem Anwender, das eigene Smartdevice (Smartphone, Tablet) als
umfassenden Werkzeugkasten zu verwenden. Das Gerét kann als
Wasserwaage, Lineal, Winkelmesser, Taschenlampe oder Entfer-
nungsmesser genutzt werden. ,Smart Tools* sind mittlerweile dazu
geeignet, das ein oder andere reale Werkzeug zu ersetzen. Fir kon-
krete Einsatzmdglichkeiten sollte jedoch eine gewisse Feinmotorik,
Kreativitat und auch ein Problemlésebewusstsein vorhanden sein.
Diese Punkte werden in dieser Einheit gelibt.

Hinweise: Um zeitliche Verzogerungen oder Probleme bei der
Anmeldung im App-Store zu vermeiden, empfiehlt es sich, den
Installationsprozess von den Eltern durchfiihren zu lassen oder die
Programme auf Schultablets zu installieren.

Die meisten SuS verfiigen lber ein Smartphone, sodass bei der
Nutzung privater Geréte fiir jede Gruppe ein Smartphone zur Ver-
figung steht.

Im Internet gibt es verschiedene ahnliche Apps, sodass wir auf die
Nennung konkreter Namen verzichten. Stattdessen sollen die SuS
im Internet recherchieren oder Sie geben die Apps vor.

KOMPETENZEN

@ Die SuS lernen den Umgang mit Medien und Materialien zur Star-

kung bisherigen Wissens und Erforschung neuer Zusammenhange.

@ Sie streben eine Erweiterung der Methoden zur Erkenntnis-
gewinnung an.

@ Sie lernen neue Medien fiir Recherche, Forschung und als Grund-
lage fir Experimente kennen.
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UNTERRICHTSVERLAUF UND METHODENHINWEISE

e Einstieg/Aktivierung
Die Digitalisierung unseres Alltags wird thematisiert. Dazu
sammeln die SuS im geleiteten Unterrichtsgesprach verschiedene
digitale Hilfsmittel aus ihrer Lebenswelt. Diese werden auf Kart-
chen geschrieben und an die Tafel geheftet. Danach wird auf wei-
teren Kartchen die Hilfefunktion im Alltag zugeordnet (Tafelbild).

® Arbeitsphase

Pro Schiilergruppe (max. 3 Kinder) wird ein Smartdevice bendtigt.

Jede Gruppe erhélt ein Arbeitsblatt mit den Anweisungen zum
Vorgehen bei der Bearbeitung der Versuchsreihen. Ein Versuch
incl. Auswertung dauert etwa 10 Minuten. Je nach Unterrichtszeit
lassen sich beliebig viele ,digitale Forscherthemen® bearbeiten.
Die jeweiligen ,digitalen Forscherthemen® werden zu Beginn der
Arbeitsphase unter den Gruppen verteilt. Fir die Aufgaben be-
nétigen die SuS keine weiteren Materialien. Lediglich die R&um-
lichkeiten der Schule, des Schulhauses oder des Pausenbereichs
werden in die Versuche integriert. Fur jedes Thema erstellen die
SusS ein Versuchsprotokoll.

® Abschluss
Das Thema endet mit einer kurzen Prasentation der Ergebnisse.
Hierbei sollte darauf Wert gelegt werden, dass die jeweiligen
Alltagsbeziige mit in das Unterrichtsgesprach integriert sind.

MATERIALLISTE

e 2 Smart Tool Apps
e 1 Smartphone pro Schiilergruppe (GruppengréBe max. drei Kinder)
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ZUSATZMATERIALIEN

=» ldeenkarte als PDF
=» Arbeitsblatt

https:/ /www.genius-
community.com/geniusbox-gs

Tipp: Mit dem Suchbegriff ,Smart Tools“
finden Sie zahlreiche Apps im Internet.

Wie lassen sich digitale Helfer nutzen?

digitales Werkzeug Wobei hilft das Geradt?

Navigationsgerat | ———>

ein Ziel finden, die Position
angeben

Intelligente —> | geben Auskunft lber
Sprachassistenten beliebige Dinge
Fitnesstracker | —————> | zeichnet Korperfunktionen a

Smartphone \——— > | zum Kommunizieren und
fir Unterhaltung

Zenius
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WOBEI KANN MIR MEIN SMARTPHONE HELFEN?

1. Es gibt viele Tatigkeiten, bei denen uns digitale Hilfsmittel im Alltag unterstitzen kdnnen.
Zahle auf, welche digitalen Werkzeuge du in deinem Alltag nutzt und wobei sie dir helfen.
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Digitales Werkzeug aus dem Alltag

Wobei hilft dir das Gerat?

Intelligente Tools nutzen die in einem Smartphone oder Tablet eingebauten Sensoren.
Diese liefern genaue Werte, die fur viele Anwendungen nutzbar gemacht werden kénnen.

2. Installiere auf deinem Smartphone eine App fiir digitale Werkzeuge aus einem App Store.

Mit den Suchbegriffen ,Intelligente Werkzeuge®, ,Smart Tools* oder ,,Smart Tools Werkzeugkasten*
findest du zahlreiche Apps im Internet.

Beispielprogramm

Betriebssystem

Bemerkungen
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3. Bilde eine Gruppe mit 2-3 Mitgliedern. Fihrt in jeder Gruppe einen oder zwei der folgenden
~digitalen Forscherthemen® durch. Dokumentiert eure Ergebnisse im Versuchsprotokoll.

4 N
DIGITALE FORSCHERTHEMEN

Wie hoch ist der Herzschlag einer Person?
Bestimmt verschiedene Lebenssituationen und flihrt sicherheitshalber fiir jede Situation
eine doppelte Messung durch.

Wie sind verschiedene Raume und Bereiche in der Schule ausgerichtet?
Bestimmt mit dem Kompass die Ausrichtung der Fenster im Klassenzimmer und des Pausenhofs
und begriindet.

Wie laut ist es in welcher Situation?
Messt in verschiedenen Situationen die jeweilige Lautstérke. Nutzt die Funktion der App,
mit der der héchste Wert gehalten werden kann.

Wie kann man Langen auch ohne Meterstab messen?
Bestimmt eine 50 m lange Strecke auf dem Schulhof. Markiert den Anfangs- und den Endpunkt.

Wie schnell bewegt sich ein Mensch?
Ermittelt auf der abgemessenen Strecke auf dem Schulhof die verschiedenen Geschwindigkeiten
bei unterschiedlichen Fortbewegungsarten.

Nutzt die auf dem Schulhof abgemessene Strecke und ermittelt die durchschnittliche Anzahl der
Schritte, die ihr flr die Strecke bendtigt.

Wie kann man Winkel sichtbar machen?
Ermittelt den Winkel von fiinf verschiedenen Gegenstanden im Klassenzimmer.

Wo verlaufen Stromkabel und Wasserleitungen?
Sucht mit dem Metalldetektor verschiedene Metallteile in den Wanden des Klassenzimmers.
Beschreibt deren Ausrichtung.

Wie kann man eigentlich Beschleunigung messen?
Messt nach, wie schnell jedes Mitglied der Gruppe beim Rennen beschleunigen kann.

Wie gut kdnnen wir Temperaturunterschiede fiihlen?
Messt die Temperatur an verschiedenen Stellen im Schulhaus.

Was passiert eigentlich beim Schwindeln?
Uberlegt euch einige interessante Fragen und macht einen Test mit dem Ligendetektor.

Welche Kraft wirkt bei einem Sprung auf den Korper?
Ermittelt die Aufschlagkraft, wenn ihr aus verschiedenen Hohen herunterspringt.
(Achtung! Nicht von hohen Mauern springen, die Knochen missen heil bleiben.)
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VERSUCHSPROTOKOLL

Namen der Teilnehmer der Gruppe

Was wollt ihr herausfinden?

el g

Welches Werkzeug in der App habt ihr gewéahlt?

Mit welchem Ergebnis rechnet ihr?

RiE
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Versuchsprotokoll

-

!

Ergebnisse

—
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