Open Processing

Im Workshop lernst du, wie du in Open Processing programmierst. Das Programm Open
Processing lauft direkt im Internet Browser, du musst dort aber ein Benutzerkonto anlegen um
es nutzen zu kdnnen. Du findest Open Processing auf der Webseite: www.openprocessing.org

1. Benutzerkonto anlegen
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Rufe die Website von Open Processing auf. Die
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kann leider nicht geandert werden. Um ein for the curious mind
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Signin

Join the Creative Coders
on OpenProcessing

NAME

Hier musst du hier deinen Namen, eine E-Mail L
Adresse und ein Passwort angeben. Wenn du
alle Felder ausgefullt hast, klicke auf das Quadrat

PASSWORD

vor ,Ich bin kein Roboter”. AnschlielBend kannst stavsineoin >
du deine Anmeldung mit einem Klick auf ,Join”
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By clicking Join, you agree to the Terms of Service.

Have an account already? Sign in.
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2. Eine neue Codeseite erstellen

Auf deiner Profilseite findest du unterhalb des Lollipop Einhorn
grauen Profilbildes den Button ,Create a Sketch”. o
Klicke darauf, um eine neue Codeseite zu erstellen. IS

Create a Sketch

Jetzt solltest du eine

Seite mit ein wenig
Programmcode sehen.
Was der Code macht und
wie du in Open Processing
arbeitest, erfahrst du dann
im Workshop.

Jetzt ist alles fur den Workshop bereit.
Viel Spall!
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