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(Verwendete Funktionen - Hauptebene
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Priafen Extras

30-Modellierung

Y @ 0 ®

4| Allgemein
Verwalten
G Erhebung § Spirale

@ Sweeping Q Pragen

~| & |l Vorgabe

Umgebungen  Erste

e 5

_..chrlttr_- Online

@ Fazen

- Wan dstérke

Ansicht

% Gewinde + Flache verschieben E Achse

g Trennen IE'_—I

I.T':_iL Objekt kopieren

2D-5kizze Quader Extrusion Drehung Bohrung Rundung Ebene
erstellen ~ M @ Rippe [Eﬁ Ableiten ﬂi“ Flachenverjingung ﬂ Kombinieren G.}. K&rper verschieben M IL. BKS
izze Grundkarper Erstellen - Andern = Arbeitselemente

-<=>- Punkt -

Mit ,,Extrusion* kbnnen 2D-
Skizzen rdumlich ausgestaltet

werden.

‘-I'i Cial Allgemnei

Extras  Verwalten
G Erhebun
% Sweepim

3D-Modellierung IRy

Y o &

2D-Skize_ Quader Exl:rusmn Drehung
erst; 1L 1 r
oK 2D-Skizze (5)

Erstellt eine 2D-5kizze auf einer planaren Flache oder
Arbeitsebene eines Bauteils bzw. auf einer Arbeitsebene
Baugruppe.

-

Die Option 2D-5Skizze platziert ein Skizziersymbol im Bro
Verwenden Sie zum Erstellen von Kurven fir ein Profil o
Pfad die Befehle auf der Registerkarte Skizze. Sie konner
Bilddateien, Punkte aus einer Excel-Tabellenkalkulation
AutoCAD-Daten in die Skizze importieren.

-
!

B
[
f
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F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

r

Mit ,,Extrusion“ konnen 2D-
Skizzen rdumlich ausgestaltet

werden.

~ el [ Vorgabe
Verwalten Umgebungen

UErhebung § Spirale @ €

% Sweeping Q Pragen | ™ 0o @

3D-Meodellierung Extras

2 o =

() Allgemein

Ansicht

Priifen Erste Schri

0]

2D-Skizze Quader Excr
erstellen v Extrusion (E) S
Skizze Grundkorper Erstellt ein Element oder einen Karper durch Hinzufigen von
Tiefe zu einem Profil. Geschlossene Profile erstellen
Volumenkéarper oder Flachen. Offene Profile erstellen Flachen.
N | [ Extrudierte Elemente sind Baueinheiten fir Bauteile. Extrusionen
() Bauteill fiigen Material zu Bauteilen oder Baugruppen hinzu oder
- he: chi entfernen Material aus Bauteilen oder Baugruppen. Mit
- Ansicht: Hauptansicnt Extrusionen konnen neue Volumenkarper in einer Bauteildatei
[T ursprung mit mehreren Korpern erstellt werden. Sie geben die Richtung,
‘Eslﬂzzel die Tiefe, den Verjiingungswinkel und den Ausfihrungstyp der
(D Bauteilende Extrusion an.

Der Befehl ,,Bohrung“ erkennt automatisch
vorhande ,,Punkte”“ aus einer 2D-Skizze und
schlagt auf dieser Grundlage Bohrlécheranord-
nungen vor.

Hier kdnnen die Parameter ,Durchmesser” und

Borhrtiefe eingestellt werden.

@ @ Fasen % Gewinde '{" Fla
fml Wandstarke &4 Trennen (& Ob
Bohrung (H) K&

Erzeugt Bohrungen anhand von Skizzenpunkten oder anderer
geometrischer Optionen.

Sie kénnen einfache Bohrungen, Bohrungen mit Spiel oder
Gewindebohrungen mit und chne Verjingung erstellen und
Gewindetypen aus dem Gewindedatenblatt einschlieBen. Sie
konnen zylindrische Senkungen, konische Senkungen oder
Anflachungsbohrungen erstellen. Sie kdnnen Toleranzen fidr
Bohrungsmabke festlegen.
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(Verwendete Funktionen - 2D-Skizze ( A 3 )

e ————————— m— e — — )
B = 3 =~ & I @ R bl Carsteliung
D-Modellierung  Prifen  Extras  Werwalten  Ansicht  Umgebungen
() Kreis - P‘j ~k Gleichung Kurve [ Rundung - |‘—’| o I Tt R Wi +3+ Verschieben Mk Stutzen [5]] Skalierung
o Bogen - =r Ellipse Polygon 5 5‘ b, = Polar B3 Kopieren -2 Dehnen |44 Gestreckt
Linie {‘ 2 Spline " L.-" 9 Geometrie | Bemalfung Ahd d [ R‘E:P . i | [i
IET Rechteck |~ - —4— Punkt A Tet - projizieren S % [ = | (4 Spiegeln | () Drehen =|- Trennen @k Versatz
3 Rihteck Zefchnen = Abhingig machen = Mugker Andern
Mit den Funktionen Linie, Rechteck und Die Funktion Geometrie projizieren legt die
Punkt werden geometrische Formen konstru- Bezugslinien fir die BemaBung fest.
iert.
Die Parameter (Lange, Seitenlange oder Koor- Mit der Funktion BemaBung kdnnen die
dinationen) kénnen Uber Eingabefelder prazise Koordinaten (bei Punkten) bzw. die Absténde
eingegeben werden. zwischen Formen (Kreise/Rechtecke) zu den
Bezugsachsen (z.B. x-Achse, y-Achse, Kbrper-
réander) festgelegt werden.
Dient auch dazu, um vorhandene MaBe zu
andern wird diese Funktion genutzt.
4{Geometr|e BemaBung & = 4 | $Polar 5, Kopieren _ stichwort oder Frage cinge:
projizi{— . nla 2= chen ==
trie projizieren v © i fs Verschieben Xf Stutzen ]| Skalierung | |5 Bauteil erstellen
Projiziert Kanten, Scheitelpunkte, Arbeitselemente, Konturen und # " 7 4| pPolar | O Kopieren -] Dehnen [} Gestreckt | [ Komponenten e
Kurven aus bereits vorhandenen Objekten auf die aktuelle = iegeln rehen —|- Trennen ersa ock erstellen
Skizzierebene. O‘h\\ﬁjuj | O reh I, i & Versts | =8 Block v * ”t
3 machen pegein ayoul
Klicken Sie auf mindestens ein zu projizierendes Objekt. Zum Erstellt eine gespiegelte Kopie einer Skizze aber eine Achse
Beenden des Befehls klicken Sie im Grafikfenster mit der rechten hinweg.
Maustaste und wahlen Fertig.
Verwenden Sie eine beliebige Linie in der Skizze als Spiegelachse.
4 ' T
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten 3
\. J

. = Net k
3D-Koordinatensystem Zdh‘?_zévﬁﬁhum
Konstruktion mit Autodesk® Inventor®

InnovationeSchule«Technik

© Klaus Trimborn und Dr. Raphaela MeiBner



(Let‘s start - Neue Zeichnung

A4

r

Bildschirm Aktion

Ewumen!- -
Datei -> Neu
Auswahlen Norm.ipt

Autodesk’ Inventor®
' (Doppelklick oder Einfachklick und Erstellen)

4 || Templates
b | Englisch
b 1l Metrisch
> 1l Mold Design

¥ Bauteil - 2D- und 3D-Objekte erstellen

¥ Baugruppe — 2- und 30-Komponenten zusammenfiigen

% % Datet: () Norm.ipt

Norm.iam SchweiBkonstruktion.iam e e i

Einheiten: Milmeter
Material: Algemein

Diese Vorlage erstellt ein 2D- oder 3D+
Objekt aus Elementen und einem odey
mehreren Korpern.

¥ Zeichnung - Dokument mit Kommentar erstellen

- [id

Norm.dwg Norm.idw

¥ Prasentation - Explosionsdarstellung einer Baugruppe erstellen

A

Norm.ipn

4 m

Projektdatei: |Default.ip)

2D-Skizze erstellen

Erhebun e % Gewinde

Sweepin Prigen Wandstarke =4 Trennen E|nfachk||Ck
Quader Extrusion Drehung % Fing % g Bohrung Rundung ( )
erstellen v @, Rippe Eﬂ Ableiten m Flachenverjingung G‘ Kombinieren

Skizze Grundkarper Erstellen + Andern +

¥ Bauteill - 2D- und 3D-Objekte ersteller

7 &

Blech.ipt Morm.ipt

¥ Baugruppe — 2D- und 30-Komponente

20-5kizze Quader Extrusion Dr
erstellen T
Skizze Grundkarper

J
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Die Grundplatte - 2D Quadrat zeichnen

E

r

Einfachklick auf Flache xz

-
- Ctranng
Oeaeirce

‘o8 o
2. 7 Al @ polor | % Kopiere
O “t/01|= | Dig Spiegein | C) Drehen

Zeichnen Abhingig machen Muster

nentelen | () Punkte | € Mittelinie {2 Getrebene Bematiung
B aca0

Bematung

Einfachklick auf Rechteck

[ B, auswahlen“
i

o Rechteck Rechteck durch zwei Punkte.

ebenfalls 260 mm eingeben.
Mit Enter bestatigen.

beenden.

CHPS A U

ro i Rechteck ,Mittelpunkt mit zwei Punkten

Auf den Mittelpunkt der Zeichenfldche mit
: linker Maustaste klicken, Maustaste loslas-

In den nun erscheinenden Eingabefeldern
|:| fir den x-Wert 250 mm eintragen, mit TAB
R zum néchsten Eingabefeld wechseln und

Mit Skizze fertig stellen Bearbeitung

A5

J
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(Die Grundplatte - Extrudieren
[ sioscrim

r

" (@ Flschenvesungung () Kombinieren G K

Jinder ~

i Pt~
@REAED
aD &

Fliche verschieben

5
o Oyeit opieren

Einfachklick auf Extrusion

Als Abstand den Wert 2 mm eingeben
und mit Enter bestétigen.

Mit linker Maustaste auf das Rechteck/die
Extrusion klicken.

Skizze erstellen (ganz rechts) auswéhlen

)

D E

h. _af
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(Die Grundplatte - Punkte fur Bohrungen

Bildschirm Aktion

Um automatisch Bohrungen erstellen zu

o
3 lassen, wird in der 2D-Skizze ein Punktraster
bendtigt.
e Fir das 3D-Kordinatenmodell sollen die

- £5 Voumenkarper()

Punkte jeweils Abstande von 20 mm von den
Mittellinien und voneinander haben.

Es sollen 5 Reihen und 5 Spalten von Punkten
in jedem Quadranten erstellt werden.

Dazu kénnte man nun 25 Punkte mit exakten
Koordinaten eingeben.

Schneller geht es, ein Linienraster im Abstéan-
den von 20 mm zu erstellen und im AnschluB3
auf die Schittpunkte der Linien mit dem
Punktwerkzeug zu klicken.

Dazu erstellen wir ein Linienraster und setzen
O e () a0 i, die Punkte nur in einem der Quadranten. Die-

ses kann dann gespiegelt werden. M- g
” - RS T | d4
0 M= e T T R Um die BemaBung an den Achsen zu ermég- ?E?T!.i:@emm
e ——— : -/ lichen aber zunéchst einen Einfachklick auf = Fuwm
e Geometrie projezieren ausfiihren. Zii:ﬁi
T AnschlieBend auf den Mittelpunkt klicken. i
Dann aus der Menuleiste links im Ordner Ur-_~7 g
sprung die Mittellinien o
tere Hilfe zu e | [Model - W]
x-Achse v
Und E:nvolumankdrper(l)
Z-AChse 5~ Ansicht: Hauptansicht
\ [G1v2 ene
anklicken. ey
(D Bauteilends
\_ Y
: = Netzwerk
3D-Koordinatensystem y 4o [R5
Konstruktion mit Autodesk® Inventor® Nordrhein-Westfalen
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(Die Grundplatte - Linienraster erstellen

r

r

Bildschirm

- (v bene
- Bz esene

Zun&chst 5 Linien zeichnen:
Linienwerkzeug auswéahlen

Klick auf die obere Kérperkante, dann
125 mm ins BemaBungsfeld eingeben.

Darauf achten, dass als Winkelangabe 90 grd
steht.

Linien anordnen

Werkzeug BemaBung anklicken

Erste Linie parallel zur z-Achse anklicken.
Dann z-Achse anklicken.

Es erscheint ein Eingabefeld flir den Abstand.
Hier 20 mm eingeben.

Die weiteren Linien werden relativ zu dieser
Linie bemafBt.

Dazu die nachste Linie anklicken und wieder
die z-Achse.

Es erscheint das Eingabefeld fiir den Abstand.
Nun auf die MaBzahl der ersten Linie klicken.
Es wird eine Variable tibernommen.

,+20“ dahintersetzen.

Das Gleiche mit den anderen 3 Linien wieder-
holen (mit +40, +60, +80).

Die 5 Linien parallel zur x-Achse werden ge-
nauso konstruiert.

L i "‘| -19614 mm, 0,000 mm

Layour cinrugen

J
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(Punkte setzen und Spiegeln

-
Bildschirm

& N[t = | bl spiegein | &)
Abhingig machen ~ Muster

Das Werkzeug Punkt auswéhlen

Dann 25 Punkte genau auf die Schittpunkte
des Linienrasters setzen.

Der Mauszeiger wird automatisch von den
Schnittpunkten ,,gefangen®.

Dennoch darauf achten, dass der Klick genau
im Schnittpunkt erfolgt.

Das Werkzeug Spiegeln auswahlen.

r

AnschlieBend mit gedrickter linker Maustaste ein
Rechteck Uber dem Punkteraster aufziehen.

Dann auf Spiegelachse klicken und die
z-Achse anklicken.

Mit Anwenden bestétigen.

Wieder das Werkzeug Spiegeln auswahlen.
Nun das Punktraster in beiden Quadranten (Recht-
eck aufziehen) markieren.

Als Spiegelachse nun die x-Achse auswahlen.

Mit Anwenden bestétigen.

Damit ist ein Punktraster mit den richtigen Abstan-
den in allen 4 Quadranten erzeugt.

Mit Skizze fertig stellen in den 3D-Bereich wech-
seln.

l L0100 [ 20000

[tichwort oder Frage eingeven |

J
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(Bohrungen erstellen und Speichern ( A 10)

Das Werkzeug Bohrung auswéhlen :

Als Bohrungsdurchmesser 4 mm eingeben.

P crundpiatie
- Eg vohmenkorpert) — e 5 = - - . o .
G reoe mommn & °K o Der Mauszeiger wird automatisch von den

(1| volumerkerper

Ausfibrungstyp

Schnittpunkten ,gefangen”. -
Dennoch darauf achten, dass der Klick genau -f

im Schnittpunkt erfolgt.

b1l :
16 -
o .
3 vt &

@D &

Auf die Diskette klicken oder im Inventor- —

Menu Speichern auswahlen.

Neuen Ordner ,,3D-Koordinatensystem®
erstellen.

Die Konstruktion mit dem Dateinamen Grund-
platte abspeichern.

w @ s . g o 2146
e i) o (@) - A g a0 20

J

r

. = Net k
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(Bohrungen erstellen und Speichern ( A 11 )

Das Werkzeug Bohrung auswéhlen :

Als Bohrungsdurchmesser 4 mm eingeben.

P crundpiatie
- Eg vohmenkorpert) — e 5 = - - . o .
G reoe mommn & °K o Der Mauszeiger wird automatisch von den

(1| volumerkerper

Ausfibrungstyp

Schnittpunkten ,gefangen”. -
Dennoch darauf achten, dass der Klick genau -f

im Schnittpunkt erfolgt.

b1l :
16 -
o .
3 vt &

@D &

Auf die Diskette klicken oder im Inventor- —

Menu Speichern auswahlen.

Neuen Ordner ,,3D-Koordinatensystem®
erstellen.

Die Konstruktion mit dem Dateinamen Grund-
platte abspeichern.

w @ s . g o 2146
e i) o (@) - A g a0 20

J

r

. = Net k
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MINT lernen! - Materialien far Unterricht und Workshops
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